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富久 洋次郎

株式会社ジェイ・スポーツ 技術本部 制作技術部（兼）国際映像チーム

プロ野球4球団、春季キャンプにおけるクラウド
収録・編集環境の実証実験
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自己紹介

➢ 氏名：富久 洋次郎（とみひさ ようじろう）

➢ 所属：株式会社ジェイ・スポーツ
技術本部 制作技術部 部長

➢ 職務：番組制作技術、中継技術、運用管理

➢ 経歴：1999年8月 入社
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J SPORTS 会社概要

会社名
株式会社ジェイ・スポーツ
J SPORTS Corporation（英文）

設立日 1996年9月5日

資本金 38億円

株主
•株式会社ジュピターテレコム 80.5%
•スカパーJSAT株式会社 15.0%

業務
内容

•スポーツチャンネルの基幹放送事業並びに番組供給事業。
「J SPORTS 1」「J SPORTS 2」「J SPORTS 3」「J SPORTS 4」
•スポーツ関連パッケージソフトの企画、制作、販売。
•スポーツ関連グッズの企画、制作、販売。「J SPORTS online shop」
•その他スポーツ関連事業。
•番組制作、送出業務受託。

https://www.jsports.co.jp/jsportsfitness/index.html
https://store.jsports.co.jp/
https://front.jsports-ondemand.com/
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導入の背景、課題
2018年2月

プロ野球4球団
春季キャンプ中継

J:COMコミチャン
平昌オリンピック

その他
レギュラー番組運用 sQ Server

Nearly
full !!

既存サーバは
自社番組収録で満タン！
アーカイブと削除作業の日々。

2月だけVTRレンタルする？
テープ何本いる？
電源は？
設置場所は？
誰が面倒見るの？
手配間に合うのか？キャンプ中継の一部の収録で仮設対応を検討。

？
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Why AWS

現在の設備は2011年に構築。

次期設備更新に活用できないか
とAWSご担当者からクラウドにつ
いて勉強会をして頂いていました。

気軽に相談に乗って頂きました。

①たまたま営業の方がそこにいたから。

次の各社様のご協力を頂きました。

②協力会社様との素晴らしい連携！

株式会社イノコス 様

株式会社イマジカ・ライヴ 様

グラスバレー株式会社 様
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クラウド収録編集環境構成図

オンラインストレージ
Amazon S3

東京リージョン
インターネット、NGN

IP伝送（10～18Mbps）

データ同期

AWS Lambda

Internet網

ファイル（MP4）

クラウド編集環境

回線
事業者

HDSDI

HDSDI

キャッシュ

AWS Storage Gateway

リモートクラウド編集
or

素材ダウンロード

各キャンプ地、社内ディレクタ、編集作業者

活用案

編集ソフト（EDIUS Pro 
9）をインストールした
WorkSpaces 上で、S3
に収録した素材を編集し、
番組での情報充実と視聴
者様満足度向上を図る。

今回は営放連動
などの検証は行わ
ない、マニュアル
（手動）運用。 CG付

ライブエンコード
10Mbps

SoftbankTMC
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やってみてどうだったか（良かったこと）

2017年11月頃より緩やかに話
が始まり、具体的な打合せとなっ
たのは2018年1月中旬。

本番の2月1日までに、回線開通、
システム設定が完了。

①短納期！

電源、空調、HDD交換、セキュリ
ティ・・・準備から実証実験終了ま
で、社内のネット環境と編集端末
以外は意識する必要なし。

本来の番組制作への集中が可
能に。

②ストレスフリー・・・
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やってみてどうだったか（良かったこと）

2月1日プロ野球キャンプ開始から
27日終了まで、私の朝の日課は
iPhoneからのElementalCloud
の起動。出張先でも旅行先でも
出来てしまいました・・・

運用方法、場所（スペース確
保）等設計する参考に。

③ロケーションフリー

技術での検証にとどまりましたが、2-
3Mbps程度出ているインターネット
回線で、カット編中心のハイライト編
集は成立することが確認できました。

④編集ももちろん
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やってみてどうだったか（課題）

レンダリング時間が長い。

編集 レンダリング

Storage Gateway経由でのファ
イル書き込みに非常に時間がか
かっていることが原因。

出力時はいったんWorkSpaces
のローカルに書き出してからS3へコ
ピーする運用。

原因と対処案
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やってみてどうだったか（課題）

生放送での利用を想定して追っ
かけ編集にトライ。

1分毎のクリップを生成し、編集を
行ったが、当然のことながらクリップ
が大量にでき、クリップ毎に読み込
みを行う煩雑さがあった。

クリップの境で、音声が1フレーム
欠ける現象あり。

①編集 追っかけ（リアルタイム）

NAB 2018にてEDIUSは将来
的にMPEG-DASH及びHLSに
対応することを発表。

これが実現することでファイル分割
することなく、収録中のクリップを編
集することができるようになる。

②解決（予定）
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今後の展望・・・

スポーツならではの編成計画への
対応、必要最低限での設備投
資を求められる中、スポット的なイ
ベントでの中継番組制作での利
用を検討。本社を経由しない構
成、カスタマイズや特注プログラム
開発を最小限に抑え、イベント終
了とともにクローズできるシステムを
検討。

①使い捨て出来る構成、運用

2018年2月に
MediaComposerを中心とする
ノンリニアシステムを導入済み。

社内編集と同等の環境をクラウド
で実現できるかの検証を行う。

②AVID MediaComposer
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今後の展望・・・

今回は、使用時間に応じた課金
となっていた。

月額固定サービスでの試用、
CAPEX/OPEXの比較検証など
を行いたい。

③コスト試算・コスト管理

どこにいても、何でもできてしまうシ
ステムは本当により良い番組作り
につながるのか、制作、技術の人
員配置、ワークフロー、編成計画
なども含めた検証を行いたい。

④より良い番組制作につながるか
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ご清聴頂き、ありがとうございました。
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https://aws.amazon.com/jp/solutions/case-studies/major-league-baseball-mlbam/
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https://aws.amazon.com/jp/nextgenstats/
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https://aws.amazon.com/jp/solutions/case-studies/amazon-prime-video/

https://aws.amazon.com/jp/solutions/case-studies/amazon-prime-video/
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Thank you!


