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게임 제작자, 개발자, 시스템 운영자는 이 가이드를 통해 AWS 클라우드에서 게임을 개발하는 방법을 학습할 수 있습니다. 게임별 솔루션 설계, 

AWS에서 게임 호스팅 시 운영에서 고려해야 할 사항 등이 포함됩니다. 이러한 기술을 개발하는 데 도움이 되는 디지털 과정과 랩에 관심이 

있다면 explore.skillbuilder.aws에서 4개의 Game Tech 학습 플랜을 살펴보십시오. 램프업 가이드에 대한 제안 사항이 있으면 

rampupguides@amazon.com으로 연락해주십시오. 

 

 
AWS 클라우드의 기초 학습 

학습 리소스 소요 시간 유형 

AWS Ramp-Up Guide: Cloud Essentials  램프업 가이드 » 

   

광범위한 AWS 관련 학습 진행 

학습 리소스 소요 시간 유형 

Architecting on AWS 3일 강의실 교육 » 

Data Analytics Fundamentals 3.5시간 디지털 교육 » 

Planning and Designing Databases on AWS 3일 강의실 교육 » 

   

1단계: AWS Game Tech 기초 학습 

학습 리소스 소요 시간 유형 

AWS Game Tech 15분 웹 페이지 » 

Game Developer Resources 1시간 이상 웹 페이지 » 

Getting Started with AWS Game Tech 90분 디지털 교육 » 

Introduction to Scalable Game Development Patterns on AWS 3.5시간 백서 » 

 

2단계: AWS Game Tech에 대해 자세히 알아보기 

학습 리소스 소요 시간 유형 

Game Server Hosting on AWS 75분 디지털 교육 » 

Amazon GameLift Primer 2시간 디지털 교육 » 

Using Amazon GameLift FleetIQ for Game Servers 90분 디지털 교육 » 

Game Server Hosting with Amazon EC2 90분 디지털 교육 » 

Why Analytics for Games 1시간 디지털 교육 » 

https://explore.skillbuilder.aws/
mailto:rampupguides@amazon.com
https://d1.awsstatic.com/ko_KR/training-and-certification/ramp-up_guides/Ramp-Up_Guide_Cloud_Essentials.pdf?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/training/classroom/architecting-on-aws/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/636/data-analytics-fundamentals-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/training/classroom/planning-and-designing-databases-on-aws?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/gametech/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/gametech/resources/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/1049/getting-started-with-aws-game-tech-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://d1.awsstatic.com/whitepapers/aws-scalable-gaming-patterns.pdf?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/1960/game-server-hosting-on-aws-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/1916/amazon-gamelift-primer-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/1917/using-amazon-gamelift-fleetiq-for-game-servers-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/6499/game-server-hosting-with-amazon-ec2-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/6441/why-analytics-for-games-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
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Building an Analytics Pipeline for Games 90분 디지털 교육 » 

Amazon Lumberyard Primer 90분 디지털 교육 » 

Serverless Real-Time Analytics for Mobile Gaming 5분 아키텍처 다이어그램 » 

Serverless Notifications for Mobile Games 5분 아키텍처 다이어그램 » 

Build a real-time leaderboard with Amazon Aurora Serverless and 

Amazon ElastiCache 
3시간 튜토리얼 » 

Build a turn-based game with Amazon DynamoDB and Amazon SNS 2시간 이상 튜토리얼 » 

Modeling Game Player Data with Amazon DynamoDB 2시간 튜토리얼 » 

Amazon GameLift 2시간 이상 설명서 » 

Amazon Lumberyard 2시간 이상 설명서 » 
   

 

추가 리소스 살펴보기   

학습 리소스 설명 유형 

Architecture Best Practices for Game Tech 
게임 백엔드 구축 방법, 게임 서버와 워크로드 운영 방법, 게임 분석 

구현 방법을 비롯한 게임 개발 관련 모범 실무에 대해 알아봅니다. 
둘러보기 » 

Learning Library 

무료 디지털 교육 및 강의실 교육의 광범위한 포트폴리오를 

살펴보고 학습을 이어가십시오. 선호하는 방법에 따라, 

필터링하거나 “검색” 상자를 사용하여 특정 과정을 찾습니다. 

둘러보기 » 

AWS Whitepapers & Guides 
AWS와 AWS 커뮤니티에서 작성한 기술 백서, 기술 가이드, 참조 

자료 및 참조 아키텍처 다이어그램을 살펴보십시오. 
둘러보기 » 

AWS User Group 
전 세계 AWS 사용자와 소통하며 아이디어를 공유하고 배울 수 

있습니다. 
둘러보기 » 

AWS Events & Webinars 
AWS 전문가와 소통하고 협업하며, AWS 전문가로부터 배울 수 

있습니다. 
둘러보기 » 

AWS Podcast AWS에 대해 듣고 배우십시오. 둘러보기 » 

AWS Blog 
AWS 기술 에반젤리스트 Jeff Barr와 다른 전문가가 소개하는 최신 

출시 소식을 읽어보십시오. 
둘러보기 » 

AWS Knowledge Center 
AWS 서비스 가이드, API 참조, 튜토리얼, 프로젝트, SDK 및 

툴키트를 검색합니다. 
둘러보기 » 

https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/10101/building-an-analytics-pipeline-for-games-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn/course/external/view/elearning/10342/amazon-lumberyard-primer-korean?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://d1.awsstatic.com/architecture-diagrams/ArchitectureDiagrams/serverless-analytics-for-mobile-gaming.pdf?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://d1.awsstatic.com/architecture-diagrams/ArchitectureDiagrams/serverless-notifications-mobile-games-ra.pdf?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/getting-started/hands-on/real-time-leaderboard-amazon-aurora-serverless-elasticache/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/getting-started/hands-on/turn-based-game-dynamodb-amazon-sns/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/getting-started/hands-on/data-modeling-gaming-app-with-dynamodb/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://docs.aws.amazon.com/gamelift/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://docs.aws.amazon.com/lumberyard?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/architecture/game-tech/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://explore.skillbuilder.aws/learn?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/whitepapers/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/developer/community/usergroups/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/events/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/podcasts/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/blogs/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/premiumsupport/knowledge-center/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
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AWS FAQs 
AWS 고객의 자주 묻는 질문에 대한 AWS Support의 대답을 

참조하십시오. 
둘러보기 » 

AWS Hands-On Tutorials 
제품 및 기술과 관련하여 자주 묻는 질문에 대한 답을 

찾아보십시오. 
둘러보기 » 

AWS Solutions Library 
10분 분량의 단계별 튜토리얼을 사용해 첫 번째 애플리케이션을 

시작하십시오. 
둘러보기 » 

AWS YouTube Channel 
공통된 문제를 해결하고 보다 빠르게 구축할 수 있도록 지원하는 

검증된 기술 참조 구현을 활용하십시오. 
둘러보기 » 

What’s New with AWS AWS의 최신 발표 내용에 대한 최신 정보를 확인하십시오. 둘러보기 » 

Game Tech Newsletter AWS Game Tech로부터 최신 정보를 받으려면 등록하십시오. 둘러보기 » 
 
 
 
 

 

 

 

 
 

요구 사항에 따라 사용자 

정의된 교육 플랜은  

AWS 어카운트 매니저에게 

문의하거나 여기에서 

AWS에 문의하십시오. 

연락을 기다리겠습니다.  

여기에서 이 AWS 램프업 

가이드에 대한 피드백을 

제공해주시기 바랍니다. 

https://aws.amazon.com/faqs/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/getting-started/hands-on/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/solutions/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://www.youtube.com/channel/UCd6MoB9NC6uYN2grvUNT-Zg?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://aws.amazon.com/new/?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://pages.awscloud.com/NAMER_AWR_LN_game-tech-awareness-lead-nurture_2019026.html?trk=87fede34-a42f-4934-9ca1-1a859f7573c8&sc_channel=el
https://support.aws.amazon.com/
https://amazonmr.au1.qualtrics.com/jfe/form/SV_0kxPu8MyH5Ce8rr?Guide=AWS%20Ramp-Up%20Guide%3A%20migration

