Estéis ejecutando una modalidad u otra, la Gran Final propone escoger los Equipos Ganadores de entre los Equipos Finalistas (ya seleccionados en este momento de la actividad).
Para facilitar este proceso de evaluación al Jurado se propone realizar un formulario donde se van recogiendo sus respuestas de manera automática para dinamizar el cálculo y ser efectivos en el anunciamiento de los Ganadores. A continuación, encontraréis los textos e imágenes con los que podréis generar dicho formulario.
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Sección 1 de 3                                                                                                                                .
Rúbrica del jurado.
Cada criterio se evaluará en una escala del 1 al 4 según los niveles descritos. La evaluación se basará en el funcionamiento del prototipo, la originalidad de la idea, su viabilidad como aplicación real y la claridad de la exposición. 

Sección 2 de 3. Equipos finalistas                                                                                              .
Seleccione el equipo a evaluar*
· Equipo 1
· Equipo 2
· Equipo 3
· Equipo 4
· Equipo 5




Sección 3 de 3                                                                                                                                .
Valoración del proyecto
· 30% - Funcionalidad: correcto funcionamiento del prototipo.
· 30% - Creatividad: originalidad y enfoque innovador de la propuesta.
· 30% - Aplicabilidad: realismo y potencial de desarrollo como app final.
· 10% - Presentación: claridad y eficacia en la exposición de las ideas.


30% - Funcionalidad: Correcto funcionamiento del prototipo
1 – Insuficiente: No funciona o tiene fallos graves.
2 – Aceptable: Funciona con errores menores.
3 – Bien: Funciona correctamente, aunque puede mejorar.
4 – Sobresaliente: Funciona perfectamente, sin errores.
· 1
· 2
· 3
· 4


30% - Creatividad: Originalidad y enfoque innovador de la propuesta
1 – Insuficiente: Poco original o copia evidente.
2 – Aceptable: Idea algo original, pero poco desarrollada.
3 – Bien: Idea creativa, bien aplicada.
4 – Sobresaliente: Propuesta muy original, sorprendente e innovadora.
· 1
· 2
· 3
· 4


30% - Aplicabilidad: Realismo y potencial de desarrollo como app final
1 – Insuficiente: No es viable ni aplicable.
2 – Aceptable: Viabilidad baja, con muchas limitaciones.
3 – Bien: Es viable, con margen de mejora.
4 – Sobresaliente: Altamente viable, con potencial de crecimiento.
· 1
· 2
· 3
· 4


10% - Presentación: Claridad y eficacia en la exposición de las ideas.
1 – Insuficiente: Confusa o mal estructurada.
2 – Aceptable: Algo clara, pero poco atractiva.
3 – Bien: Clara, coherente y entendible.
4 – Sobresaliente: Muy bien explicada, convincente y profesional.
· 1
· 2
· 3
· 4
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[Imagen que podéis copiar y pegar para usar como pie de página del formulario]
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